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CLAVES.

As claves existentes sao:

Clave de Sol é;

Clave de Fa )

Clave de DO IB

Servem para dar nome as notas.

PAUTA.

Um conjunto de cinco linhas e quatro espacos.

COMPASSO.

Uma divisao ritmica da musica.
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Notas na Clave de Sol
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1. Identifigue as notas e escreva 0S nomes.
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2. ldentifique as notas e escreva 0s nomes.
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Notas na Clave de Fa
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1. Identifigue as notas e escreva 0S nomes.
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2. ldentifique as notas e escreva 0s nomes.
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NOTAS NOS INSTRUMENTOS MUSICALIS.

Piano, Teclado, Acordedo, Vibrafone, Metalofone, Escaleta.

02 04 07 09 11
01 03 05 06 08 10 12 13
DoouC:1;13. RéouD:03. MiouE:05. FaouF:06. SolouG:O08
Laou A: 10 Siou B: 12.
Guitarra ou Violao.
< 48 42 N 36 N 30 24 N 18 12 6 corda 6
47 41 35 29 23 17 11 5 cordas
; 46 40 34 28 22 16 10 |4 corda 4
45 39 33 27 21 15 9 3 corda 3
; 44 38 32 26 20 14 TE corda 2
< 43 37 31 25 19 13 7 1 cordal
casa’ casab casab casa4 casa 3 casa? casal soltas

DoouC: 8; 23; 33

Ré ou D: 4; 20; 35; 45

SiouB: 2;17; 27; 43; 48

MiouE: 1;

6; 16; 32; 47
FaouF:7;12;22;:38 SolouG: 3;19;24;34 LaouA:5;15;31;36; 46

Baixo.

< 32 28 n 24 n 20 16 . 12 N 8 4 corda 4

. 31 27 23 19 15 11 7 3 corda 3

: 30 26 22 18 14 10 6 2 corda 2

: 29 25 21 17 13 9 5 1 corda 1
casa’ casab casab casa4 casa3 casa?2 casal soltas

DoouC:15;:21 RéouD:2;23;:29 MiouE:4;10;31 FaouF:8;14

Solou G: 1; 16; 22

Laou A: 3;9; 24;: 30

SiouB:11;17; 32



Cavaquinho.

< 32 N 28 " 24 " 20 N 16 N 12 ‘ 8 4 corda 4
. 31 27 23 19 15 11 7 3 corda 3
30 26 22 18 14 10 6 2 corda 2
29 25 21 17 13 9 S 1 cordal

casa’ casab casab casa4 casa 3 casa?2 casal soltas

DOouC:6;23 RéouD:1;4;14:31 MiouE:9;12;22 FaouF:17; 20; 26

SolouG: 3;21;24 LaouA:11;29; 32 SiouB:2;19

Bandolim.

<32 08 . 24 0 20 16 0 12 . 8 4 corda4
31 27 23 19 15 11 7 13 corda 3
30 26 22 18 14 10 6 |2 corda 2
29 25 21 17 13 9 5 |1 corda 1

casa’ casab casab casa4 casa 3 casa? casal soltas

DoouC:14:24 RéouD:3;22;32 MiouE:1;11;30 FaouF:5;15

SolouG:4;13;23 LaouA:2;12;21; 31 Siou B: 10; 20; 29
Viola Caipira.

40 35 30 25 20 15 10 5 cordab
: 39 32 T 29 T 22 T 10 T 1 9 14 corda 4
< 38 33 28 23 18 13 8 3 corda 3
< 37 32 27 22 17 12 7 2 corda 2
36 31 26 21 16 11 6 1 cordal

casa’ casab casab casa4 casa3 casa?2 casal soltas
DOouC:17;19;33 RéouD:1;4;27:29 MioukE:11;14;37;40
FAouF:16;19 SolouG:8;26;29 LaouA:?2;4;18;36;39

SiouB:12; 14; 28



Jogo de Cartas.
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Regras do Jogo de Cartas.
Primeiro jogo.

Jogo da Memodria: embaralham-se as cartas e as dispdem sobre a
mesa de brucos. Quem conseguir formar o maior numero de par vence, quem acerta
continua jogando.

Segundo jogo.

Jogo Rouba Monte: sdo necessarios trés paginas do jogo das

cartas, embaralham-se as cartas, distribuem quatro cartas para cada jogador, quem

distribui as cartas decide a ordem do jogo. Cartas iguais roubam cartas iguais, cartas
maiores roubam cartas menores. Ganha quem ficar com o maior monte.

Figuras Musicais.

As figuras musicais indicam o ritimo na musica, ndo possuem um
valor fixo, mas nesse primeiro momento iremos trabalhar como se tivessem valores
fixos.

As figuras:

Semibreve g vale 4 Minima J vale 2 Seminima J vale 1

Colcheia ,b vale 0,5 Semicolcheia ﬁ vale 0,25

Exercicios:

1. Faca a soma das figuras.

dotd=__ bote=__ Cgtg=__ dti=_ etz

1



Jogo das Figuras.

SEMIBREVE MINIMA SEMINIMA COLCHEIA
MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN

MINIMA SEMINIMA SEMINIM A COLCHEIA
MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN
SEMINIMA COLCHEIA COLCHEIA COLCHEIA
MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN
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Regras para 0 Jogo das Figuras.

O Jogo da Soma ¢ realizada a distribuicdo das cartas na quantidade
de duas para cada jogador, quem tiver a maior soma ganha.

O Jogo do Rouba Monte é realizada a distribui¢do das cartas na
guantidade de quatro cartas para cada jogador, o jogador que distribui as cartas
decide a ordem de jogar, ganha quem ficar com o maior monte.

15





