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CLAVES. 
 
   As claves existentes são: 
 

   Clave de Sol   &; 

   Clave de Fá   ?; 

   Clave de Dó   B.  

   Servem para dar nome as notas. 
 

 
PAUTA. 

 
   Um conjunto de cinco linhas e quatro espaços. 

 

========== 
COMPASSO. 

 
   Uma divisão rítmica da música. 
 

============= 
4 



EXERCÍCIOS. 
 

1. Circule a Clave de Sol de amarelo, a Clave de Fá de vermelho e a Clave de Dó de 
azul. 
 

 
 
2. Calcule os compassos. 
 

a. ========   b. ========  
 

c. ========    d. ======== 
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1. Identifique as notas e escreva os nomes.
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2. Identifique as notas e escreva os nomes.
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Notas na Clave de Sol
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1. Identifique as notas e escreva os nomes.
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2. Identifique as notas e escreva os nomes.
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Notas na Clave de Fá
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NOTAS NOS INSTRUMENTOS MUSICAIS. 
 

Piano, Teclado, Acordeão, Vibrafone, Metalofone, Escaleta. 
 

01 03 05 06 08 10 12 13 

02 04 07 09 11 

 
Dó ou C: 1; 13.     Ré ou D: 03.     Mi ou E: 05.     Fá ou F: 06.     Sol ou G: 08 
 
Lá ou A: 10           Si ou B: 12. 
 
Guitarra ou Violão. 
 

48 42 36 30 24 18 12 6 corda 6
47 41 35 29 23 17 11 5 corda 5
46 40 34 28 22 16 10 4 corda 4
45 39 33 27 21 15 9 3 corda 3
44 38 32 26 20 14 8 2 corda 2
43 37 31 25 19 13 7 1 corda 1

casa 7 casa 6 casa 5 casa 4 casa 3 casa 2 casa 1 soltas  
 
Dó ou C: 8; 23; 33      Ré ou D: 4; 20; 35; 45      Mi ou E: 1; 6; 16; 32; 47  
Fá ou F: 7; 12; 22; 38     Sol ou G: 3; 19; 24; 34     Lá ou A: 5; 15; 31; 36; 46 
Si ou B: 2; 17; 27; 43; 48 
 
Baixo. 
 

32 28 24 20 16 12 8 4 corda 4
31 27 23 19 15 11 7 3 corda 3
30 26 22 18 14 10 6 2 corda 2
29 25 21 17 13 9 5 1 corda 1

casa 7 casa 6 casa 5 casa 4 casa 3 casa 2 casa 1 soltas  
 
Dó ou C: 15; 21      Ré ou D: 2; 23; 29      Mi ou E: 4; 10; 31      Fá ou F: 8; 14  
 
Sol ou G: 1; 16; 22      Lá ou A: 3; 9; 24; 30      Si ou B: 11; 17; 32 
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Cavaquinho. 
 

32 28 24 20 16 12 8 4 corda 4
31 27 23 19 15 11 7 3 corda 3
30 26 22 18 14 10 6 2 corda 2
29 25 21 17 13 9 5 1 corda 1

casa 7 casa 6 casa 5 casa 4 casa 3 casa 2 casa 1 soltas  
 
Dó ou C: 6; 23     Ré ou D: 1; 4; 14; 31     Mi ou E: 9; 12; 22     Fá ou F: 17; 20; 26      
 
Sol ou G: 3; 21; 24     Lá ou A: 11; 29; 32           Si ou B: 2; 19 
 
Bandolim. 
 

32 28 24 20 16 12 8 4 corda 4
31 27 23 19 15 11 7 3 corda 3
30 26 22 18 14 10 6 2 corda 2
29 25 21 17 13 9 5 1 corda 1

casa 7 casa 6 casa 5 casa 4 casa 3 casa 2 casa 1 soltas  
 
Dó ou C: 14; 24     Ré ou D: 3; 22; 32     Mi ou E: 1; 11; 30     Fá ou F: 5; 15 
 
Sol ou G: 4; 13; 23     Lá ou A: 2; 12; 21; 31           Si ou B: 10; 20; 29 
 
Viola Caipira. 
 

40 35 30 25 20 15 10 5 corda 5
39 34 29 24 19 14 9 4 corda 4
38 33 28 23 18 13 8 3 corda 3
37 32 27 22 17 12 7 2 corda 2
36 31 26 21 16 11 6 1 corda 1

casa 7 casa 6 casa 5 casa 4 casa 3 casa 2 casa 1 soltas  
 
Dó ou C: 17; 19; 33     Ré ou D: 1; 4; 27; 29     Mi ou E: 11; 14; 37; 40      
 
Fá ou F: 16; 19     Sol ou G: 8; 26; 29     Lá ou A: 2; 4; 18; 36; 39 
 
Si ou B: 12; 14; 28 
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Jogo de Cartas. 
 

 

MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN 

MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN 

MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN 

MACRISAN MACRISAN MACRISAN MACRISAN 

& ? B =

B =& ?

w h q e 

q e w h 
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Regras do Jogo de Cartas. 
 
Primeiro jogo. 
 
   Jogo da Memória: embaralham-se as cartas e as dispõem sobre a 
mesa de bruços. Quem conseguir formar o maior número de par vence, quem acerta 
continua jogando. 
 
Segundo jogo. 
 
   Jogo Rouba Monte: são necessários três páginas do jogo das 
cartas, embaralham-se as cartas, distribuem quatro cartas para cada jogador, quem 
distribui as cartas decide a ordem do jogo. Cartas iguais roubam cartas iguais, cartas 
maiores roubam cartas menores. Ganha quem ficar com o maior monte. 
 
 

Figuras Musicais. 
 
   As figuras musicais indicam o rítimo na música, não possuem um 
valor fixo, mas nesse primeiro momento iremos trabalhar como se tivessem valores 
fixos. 
   As figuras: 

Semibreve     w vale 4          Mínima     h vale 2         Semínima     q vale 1 
Colcheia     e vale 0,5         Semicolcheia     x vale 0,25 

Exercícios: 
 
1. Faça a soma das figuras. 
 

a. w + h = ____   b. w + q = ____   c. h + h = ____   d. q + q = ____   e. q + h = ____ 
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Jogo das Figuras. 
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Regras para o Jogo das Figuras. 
 
   O Jogo da Soma é realizada a distribuição das cartas na quantidade 
de duas para cada jogador, quem tiver a maior soma ganha. 
   O Jogo do Rouba Monte é realizada a distribuição das cartas na 
quantidade de quatro cartas para cada jogador, o jogador que distribui as cartas 
decide a ordem de jogar, ganha quem ficar com o maior monte. 
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